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~ Objetivos / Competéncias

Esta disciplina pretende dotar os alunos de competéncias ao nivel da interagdo humano-
computador, incluindo a capacidade de:

- Compreender a relevancia dos factores humanos na interagao;

- Reconhecer o impacto da qualidade da interac&o na adopg&o e no desempenho;

- Aplicar normas e orientagdes na concegdo da interacéo;

- Gerir processos de concegdo de interfaces;

- Avaliar a usabilidade e a experiéncia de utilizaggo.

+ Contetdos programaticos resumidos
+ Metodologias de ensino e critérios de avaliacao

+ Bibliografia resumida
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